


A%mpfl®

WINGS ENGINE STAGE GEHAUSE

Robust. Schock absorbierend. Professionell.

Vielseitig, |eiStungSStark Und I’ObUSt, Haben Sie jemals versucht, “normale” Computer im anspruchsvollen Live-Event- und Biihnenalltag zu verwenden? Wir wissen
) ] R ) ) B ) . aus erster Hand, was fur Anforderungen der harte Rental & Staging Alltag mit sich bringt und haben all unsere Erfahrungswerte
Wings Engine Stage ist ein extrem robustes und technisch vielseitiges Medienserversystem, das automatisierte Softedge- LQ GLH (QWZLFNOXQJ GLHVHV DX{HUJHZ KQOLFKHQ *HK|XVHV HLQE

und Warpingkalibrierung PHKUHUH /LYH —QSXWV XQG VR JXW ZLH NHLQH &RQWHQW XQG $X5,VXQJVEHVFKU!QNXQJHQ ELHWHW

. ) . . 'L H éX'H%K%OOH LVW DXV HflWUD VWDUNHP (GHOVWDKO JHIHUWLJW XQG XPJLEW
Live-Events, Corporate Prasentationen und/oder Installationen SUR4WLHUHQ DOOH YRP XPIDVVHQGHQ )HDWXUHVHW CHVHV absorbierenden Antivibrationsdampfern.

BHUYHUV GHU H[WUHP ]XYHUO!VVLJH +DUGZDUH PLW HLQHU 5H[LEOHQ 6RIWZDUH YHUHLQW
$0O0H 9HUELQGXQJHQ JZLVFKHQ GHU (OHNWURQLN XQG GHQ 1HXWULN 6WHFNHUQ D¢

WAS IST NEU?

- Extrem robustes Gehausedesign - DVI + Display Port GUI

- Xeon Prozessor - Multiple SSD basierte Speichersystem-Optionen
- ECC Registered Memory - Soundkarte mit 6 Outputs + ADAT + AES/EBU
- 4 Display Ports 1.2 - USB 3.0 (3 hinten, 2 vorne)

KONNEKTIVITAT

Input. Output. Steuerung. Netzwerk.

Die Riickseite ist so gestaltet, dass Sie einfach und sicher die Verbindung zu Kameras und Live-Ubertragungen, Projektoren,
'LVSOD\V $XGLR )UDPH 6\QFKURQLVDWLRQ 1HW]ZHUN XQG QDW3%UOLFK 6WURP |

HD FULLHD 4K Luft durch das System, fiir eine aktive Kiihlung der Elektronik im Inneren. Alle wichtigen Verbindungen sind mit Neutrik-Steckern
UHDOLVLHUW GLH PLW 6FKUDXEHQ JHVLFKHUW ZHUGHQ N, QQHQ XP HLQH XQEHEL
Vorflihrung zu verhindern.
LEISTUNGSSTARK UND ROBUST TOUCH CONTROL INPUTS OUTPUTS
Unkomprimierte Zuspielung. Live Rendering. (LQIDFKHU =XJULe —-QWXLWLYH +DQGKDEX}9J . ] .
4K und mehr Attraktives Design +RKH $X5,VXQJ 3UDNWLVFK Y HU] HbrReUXaNAV Hohe Leistung. Synchronisiert.
' ' Hohe Frame-Rate. - - ist mi
Die verwendeten Komponenten eines Wings Engine Stage Die Frontabdeckung umfasst das 8.9” Touch-Display fiir den _ e o W|nPgs E'll?'”e St?jge l'js.t m||t 4 D.Ft’ é:z Olutputs ausgestagﬁt,
Medienservers wurden nach dem Motto ,kompromisslos VFKQHOOHQ 6\WWHP =XJUL+» XQG /XIWDQVDXJ40 W HRis 262 PVIvrdrusatzlicha BG-SDI Eingénge iibertragen ”m$ )r("{f p Pre'J‘ ﬂ e\; L'Spé‘yf S"D Fjgﬁ‘a\‘fr\‘ Z”Fsﬁet'fg”- ; G N
leistungsfahig und robust* ausgewahlt. Die Performance- die Reinigung einfach erreichbar sind. Diese Filter werden Live-Signale von Kameras, Computern oder weiteren Quellen i Q Q isiert werd Q RQ XQ >
GDWHQ N,QQHQ VLFK VHKHQ ODVVHQ X Qe eihet melifariigers RED hinterleuchtet, die den ]XP OHGLHQVHUYHU ‘LHVH /LYH 6LJQDOH NUQ"’GS"F rrl?g\ﬂhflkﬁ’l rSrFSr']‘?rdwer en, ”me';]‘
Abspielen vielfacher HD Streams bis hin zum Systemstatus in den jeweiligen Farben anzeigt (OK, mit Inhalten des SSD Raid Systems verwendet werden, Ausrelssen und Ruckeln zu verhindern, wenn mehrere
Verarbeiten von Bildsequenzen - so genanntem beschéftigt, Leerlauf, Fehler...). USB 3.0 Verbindungen entweder als ein Teil von vorprogrammierten Timelines, Projektoren/Displays/Kameras ('jm gleichen Setup im
,uncompressed Playback". fur die schnelle Content-Ubertragung liegen ebenfalls oder live und in Echtzeit gesteuert. Einsatz sind.

praktisch an der Frontabdeckung.



