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Adresse und
Kontaktdaten
des Herstellers

Support-Information:
Handbuch,
weitere Informationen
auf der Webseite,
Notfall-Hotline

1.1

1.2

1.3

INFORMATION UBER DEN FHD PLAYER

PRODUKTBESCHREIBUNG
ArtikelInummer: SCV-FHD

Der FHD Player ist ein synchronisierbarer Mediaplayer fur die Wiedergabe
aller gangigen Video- und Audiodateien. Er unterstitzt Full HD Auflésung,
einen nahtlosen Loopbetrieb und Netzwerkintegration. Zusatzlich bietet er
verschiedene externe Steuerungsmaglichkeiten (z. B. Uber RS232/UDP) und
Datenmanagement Uber Playlisten.

HERSTELLER

AV Stumpfl GmbH
Mitterweg 46
4702 Wallern
Austria

Tel.: +43(0) 7249 /42 811
Fax: +43(0) 7249/42 811 -4

AVstumpfl@stumpfl.com
www.AVstumpfl.com/FHDplayer

SUPPORT-INFORMATION

Das Handbuch enthdlt detaillierte Informationen zur Nutzung des
FHD Players. Zusatzlich finden Sie auf der Webseite des Herstellers
Antworten auf haufig gestellte Fragen.

Wenn Sie Fragen oder Vorschlage zum Produkt oder zum Handbuch haben,
wenden Sie sich bitte an den Hersteller.

Das Supportteam des Herstellers steht Ihnen von MO bis DO 08:00 - 12:00
Uhr und 13:00 - 16:30 Uhr und am FR 08:00 - 13:00 Uhr kostenlos zur
Verfugung.

Die kostenpflichtige Notfall-Hotline erreichen Sie taglich von 8:00 Uhr bis max.
22:00 Uhr unter der Nummer +43 (0) 7249 42 811 - 900. Beachten Sie, dass
der Gesamtaufwand dieses Service im 15 Minuten-Takt a 30,00 EUR netto
verrechnet wird. Bitte haben Sie Verstandnis, dass ein Anruf eventuell nicht
sofort entgegen genommen werden kann. Um in diesem Fall einen schnellen
Ruckruf und die bestmogliche Unterstutzung gewahrleisten zu kdnnen,
hinterlassen Sie Ihren Firmennamen, Namen, Telefonnummer und Dongle-
bzw. Kundennummer auf der Sprachbox, Sie werden innerhalb einer Stunde
zurlckgerufen.
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1.4

1.5

1.6

1.7

TECHNISCHE DATEN

Videoformate:

Audioformate:
Bitrate:
Framerate:
Auflosung:
Datentrager:

Dateisystem SD-Karte:

Spannungsversorgung:

Abmessungen:
Gewicht:

LIEFERUMFANG

v" FHD Player

v Netzteil 12V/1,25A
v' SDHC Card 8 GB
v' Kurzanleitung

MPEG 1, MPEG 2, MPEG4, VOB, AVI, JPEG, VCD,
DVD, MKV, WMV, DivX, MOV, H264, Program
Stream, Elementary Stream, Transport Stream

WAV, WMA, MP3, OGG, AAC, AC3

max. 35 Mbit/s

max. 30 fps

max. 1920 x 1080 (Full HD), max. 4096 P fur JPEG
SD-Karte, USB-Stick, USB-Festplatte

NTFS, FAT32

8V bis 35V DC Weitbereichseingang, 12W mit
SD-Karte, Polaritat DC —C&+

205 mm/122 mm/32 mm (Lange/Breite/Hohe)

680 g, Metallgehause

DATEIEN AUF DER SD-KARTE BEI AUSLIEFERUNG

<\

Beispiel-Mediendateien (01.mp4/02.mp4/03.mp4)

v Initialisierungsdatei (FHDPlayerSetting.ini)
v Beispiel-Playlist (PLAYLIST.txt)
v" Handbuch (Handbuch.pdf)

UMGEBUNGSBEDINGUNGEN

Beschreibung

Temperatur
Luftfeuchtigkeit

Hohenmeter
Vibration

in Betrieb aulBer Betrieb

-10 bis +40 °C -20 bis +60 °C

10 bis 80 % RH max. 90 % RH

max. 27 °C wet bulb  max. 35 °C wet bulb
max. 3 000 m max. 12 000 m

0,08 G (Z-Achse) 0,30 G (Z-Achse)
0,06 G (X/Y-Achse) 0,15 G (X/Y-Achse)

5 bis 500 Hz 5 bis 500 Hz
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1.8 SICHERHEITSHINWEISE

Sicherheitshinweise fur ® Lesen Sie das gesamte Handbuch fur einen sicheren und

Lagerung, Inbetriebnahme .
und Gebrauch ordnungsgemalen Gebrauch.

® Wenn Sie das Gerat 6ffnen oder beschadigen, erlischt Ihr
Garantieanspruch.

® Beim Transport oder bei der Lagerung kdnnen starke
Temperaturunterschiede vorkommen. Warten Sie bis ein etwaiger
Temperaturunterschied ausgeglichen ist, bevor Sie das Gerat in Betrieb
nehmen, um einen Geratedefekt durch Kondenswasser zu vermeiden.

® Beachten Sie die vorgeschriebene Spannungsversorgung. Verwenden Sie
nur das mitgelieferte Netzteil. Mit falscher Spannungsversorgung ist kein
Betrieb moglich. Falsche Spannungsversorgung kann bis zum Defekt des
FHD Players fuhren.

® Vermeiden Sie eine Uberhitzung des FHD Players. Direkte
Sonneneinstrahlung, Warmequellen in unmittelbarer Nahe des
FHD Players, ein Montageort ohne Bellftung oder mehrere Ubereinander
montierte FHD Player kdnnen das Gerat beschadigen.

® Vermeiden Sie Verschmutzungen des Gerates und dessen Anschlusse.
Verschmutzungen fuhren zu eingeschrankter Funktionalitat des
FHD Players.

® Vermeiden Sie hohe Luftfeuchtigkeit in der Umgebung des FHD Players.
Feuchtigkeit kann zum Defekt des Gerates fuhren und Anschlissen
kénnten korrodieren.

® Schutzen sie den FHD Player vor Flussigkeiten und Spritzwasser, um einen
Defekt zu vermeiden.

® Verbinden Sie auf keinen Fall ein ShowControl-Gerat mit dem LAN-
Anschluss des FHD Players. Dadurch konnte eine falsche
Spannungsversorgung einen Defekt des FHD Players verursachen.

® Kontrollierens Sie die Steckrichtung und vermeiden Sie Gewalt, wenn Sie
Gerate oder Kabel an den FHD Player anschlielen. Die Pins der Anschlisse
kdnnten irreparabel verbogen werden.

® Falls Peripheriegerate nicht erkannt werden oder Funktionen nicht zur
Verfugung stehen, kontrollieren Sie, ob die Firmware des FHD Players
aktuell ist.

® Beachten Sie den Unterschied der USB-Anschltsse. USB peripheral
unterstutzt Peripheriegerate, USB data unterstutzt USB-Datentrager.
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® Der FHD Player ist erst betriebsbereit, wenn der Bootvorgang

abgeschlossen ist. (LED leuchtet rot — Gerat bootet; LED leuchtet grin —
Gerat ist betriebsbereit)

® Der FHD Player spielt nur unterstutzte Dateiformate ab. Mediendateien
wurden bis zu einer Dateigrofie von 500 GB getestet.

® Wenn der Schreibschutz der SD-Karte aktiviert wurde, kdnnen keine
Anderungen gespeichert oder Dateien geldscht werden.

WAGNENE Gefahrdung durch Stromschlag

Wenn sie defekte Kabel oder andere freiliegende elektrische Teil berthren, kdnnten WARNUNG:

L . . . Gefahrdung
Sie einen Stromschlag erleiden. Der Verletzungsgrad reicht von leichten durch Stromschlag
Verbrennungen bis zu tédlichen Herzrhythmusstérungen.

®» Verwenden Sie keine defekten Kabel und Gerate.
®» BerUhren Sie keine freiliegenden elektrischen Telile.

1.9 PFLEGEHINWEISE

® Verwenden Sie kein scheuerndes oder dtzendes Pflegemittel. Pflegehinweise

® Vermeiden Sie nasse Putztlcher.
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1.10  ANSCHLUSSE UND KOMPONENTEN

Anschlisse und
Komponenten

1 2 3 4 5
1 AUDIO Cinch-Buchsen zur analogen Bildubertragung
2 LAN Anschluss fur Netzwerk-Kabel

(Datenubertragungsgeschwindigkeit 100 Base-T)

3  HDMI Anschluss fur Ausgabegerate zur digitalen Bild- und
TonUbertragung (z. B. Monitor, Fernseher, Projektor)

4 RS232 Serielle Kommunikationsschnittstelle zur Steuerung

5 POWER Anschluss fur Netzteil, Polaritat DC '_@_"'

6 7 8
6  STATUS Statusanzeige (rot = bootet, grin = bereit)
7  SD Card Slot fur SD-Karte
8  USBdata USB-Anschluss fur Datentrager

9  USB peripheral  USB-Anschluss fur Peripheriegerate
10 VGA Anschluss zur analogen BildUbertragung

11 SPDIF optical Anschluss zur digitalen Tontbertragung
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1.11

INITIALISIERUNGSDATEI DER SD-KARTE

Auf der mitgelieferten SD-Karte befindet sich die Initialisierungsdatei
FHDPIlayerSetting.ini. Diese Datei enthalt die aktuelle Konfiguration des
FHD Players und alle einstellbaren Optionen. Sie kdnnen diese Datei mit
jedem beliebigen Texteditor bearbeiten.

Wenn die SD-Karte in den Slot (7) eingesteckt wird, Ubernimmt der
FHD Player die Veranderungen der Konfiguration automatisch.

Wenn Sie eine Konfiguration Uber das Web Interface vornehmen, wird eine
neue Initialisierungsdatei auf der SD-Karte gespeichert, nachdem Sie APPLY
SETTINGS geklickt haben. Die ursprungliche Initialisierungsdatei der SD-Karte
wird automatisch in FHDPlayerSetting.old umbenannt.

Die Aufgabe der SD-Karte kann auch von einem USB-Datentrager
Ubernommen werden. Beachten Sie, dass die Ubertragung Uiber die SD-Karte
in der Regel schneller ist, als Uber einen USB-Datentrager. Der FHD Player
erkennt den USB-Datentrager nur, wenn die SD-Karte entfernt wurde.

SCHNELLSTART

B Nehmen Sie den FHD Player aus der Verpackung.
B Entfernen Sie den Schutz vom Slot (7) fur die SD-Karte.

B Schliel3en Sie den FHD Player mit dem mitgelieferten Netzteil an das
Stromnetz an.

B Verbinden Sie ein Ausgabegerdt Uber den HDMI-Anschluss (3) mit dem
FHD Player.

B Speichern Sie die gewlnschte Mediendatei auf der SD-Karte.

B Stecken Sie die SD-Karte danach Uber den vorgesehenen Slot (7) in den
FHD Player ein.

®» Die Mediendatei wird nun automatisch abgespielt.

Der FHD Player ist fUr einen 24/7 Betrieb ausgelegt. Wenn Sie die Wiedergabe
abbrechen mdchten, unterbrechen Sie die Stromverbindung oder entfernen
Sie die SD-Karte.
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3 NETZWERK-ANBINDUNG

L D e S 31  LAN-VERBINDUNG
Netzwerk integrieren.

Wenn Sie folgende Funktionen nutzen mochten, mussen Sie den FHD Player
in Ihr Netzwerk integrieren:

Webinterface
Synchronbetrieb
UDP-Steuerung
FTP-Server
FTP-Autodownload
NTP-Zeitsynchronisation

NN NN

Der FHD Player ist bei Auslieferung auf die folgenden Netzwerkeinstellungen
vorkonfiguriert: IP-Adresse 10.20.30.1, Subnet 255.0.0.0, Gateway 10.0.0.253;

Wenn am FHD Player kein Datentrager angesteckt ist, zeigt der FHD Player
seine aktuelle Konfiguration beim Starten am Ausgabegerat.

3.1.1  Anbindung eines FHD Players im selben Netzwerk

B Verbinden Sie den FHD Player Uber den LAN-Anschluss (2) durch ein
Netzwerk-Kabel mit Ihrem Netzwerk.

= Die Verbindung mit dem Netzwerk ist nun hergestellt.

3.1.2  Anbindung mehrerer FHD Player im selben Netzwerk

B Vergeben Sie fur jeden FHD Player eine individuelle IP-Adresse in der
Initialisierungsdatei des zugehdrigen Datentragers.

B Stecken Sie die Datentrager mit der geanderten Initialisierungsdatei in die
FHD Player.

B Verbinden Sie die FHD Player Uber den LAN-Anschluss (2) durch ein
Netzwerk-Kabel mit Ihrem Netzwerk.

= Die Verbindung mit dem Netzwerk ist nun hergestellt.
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3.2

WLAN-VERBINDUNG

Sie konnen den FHD Player mittels eines WLAN-Kits in Ihr Netzwerk Netzwerkanbindung
integrieren. Ein WLAN-Kit besteht aus einem WLAN-USB-Stick und einem mittels WLAN
USB-Hub. Der USB-Hub wird fur die Stromversorgung des WLAN-USB-Stick

bendtigt. Das WLAN-Kit ist als optionales Zubehor erhaltlich.

® Mittels WLAN kann keine stabile Netzwerkverbindung hergestellt werden
und wird daher vom Hersteller nicht empfohlen.

B Unterbrechen Sie die Stromversorgung des FHD Players.
W Stecken Sie den WLAN-USB-Stick in den USB-Hub.
B Verbinden Sie den USB-Hub mit dem Stromnetz.

B Verbinden Sie das WLAN-Kit mittels USB-Kabel mit dem Anschluss
USB peripheral (9) Ihres FHD Players.

m Andern Sie in der Initialisierungsdatei den Parameter [WLAN] auf On.

B Stecken Sie die SD-Karte mit der geanderten Initialisierungsdatei in den
vorgesehenen Slot (7) des FHD Players.

=» Die WLAN-Verbindung ist nun hergestellt.
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4

4.1

KONFIGURATION DES FHD PLAYERS

Der FHD Player kann Uber die Initialisierungsdatei und Uber das Web
Interface konfiguriert werden. Wenn Sie eine Konfiguration Uber das Web
Interface vornehmen, wird eine neue Initialisierungsdatei auf dem
verwendeten Datentrager gespeichert, nachdem Sie Apply Settings geklickt
haben. Die ursprungliche Initialisierungsdatei wird automatisch in
FHDPlayerSetting.old umbenannt.

Wenn Sie Save FHDPLAYERSETTING.INI anklicken, konnen Sie die aktuelle
Konfiguration auf Inrem PC speichern.

® Die automatische Speicherung einer Initialisierungsdatei ist nur moglich,
wenn der Schreibschutz der SD-Karte nicht aktiv ist.

KONFIGURATION UBER DAS WEB INTERFACE

® Wenn Sie den FHD Player Uber das Web Interface konfigurieren mochten,
muss er in lhrem Netzwerk integriert sein.

Das Web Interface wird in verschiedenen Webbrowsern geringfugig anders
angezeigt, als in den verwendeten Abbildungen.

B Geben Sie die IP-Adresse des FHD Players in die Adresszeile Ihres
gewlnschten Webbrowser ein.

®» Die Hauptseite des Web Interface wird nun im Webbrowser angezeigt.

FHD PLAYER

Abb. 1: Hauptseite des Web Interface und IP-Adresse in Adresszeile des Webbrowsers

In der Rubrik INFO finden Sie Informationen Uber Ihren FHD Player und
kdnnen inm einen selbstgewahlten Namen zuweisen.

Abb. 2: Web Interface — Rubrik INFO
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Sie kdnnen folgende Konfiguration laut Abb. 3: Web Interface - Setup Teil 1 Web Interface

und Abb. 4: Web Interface - Setup Teil 2 im Web Interface vornehmen: Rubrik Setup

FHD Player - AV Stumpfl

<« C [110.20.30.1

A%mpfl"

FHD PLAYER

Video Setup

Sync Setup

Play Mode

CuePoints

Log Settings

NTP Setup

Skipsize

Peripheral Setup
Fading & Demux Type
Volume

UDP port

Wired network settings

Abb. 3: Web Interface — Setup Teil 1

B FHO Player - AV Stumpfi

€« C' |[110.20.30.1

FHD PLAYER

Peripheral Setup

Fading & Demux Type
Volume

UDP port

Wired network settings
Wireless network settings
FTP server

Webinterface secure login

FTP-Autodownload Settings

UNTERNEHMEN AKTUELLES SERVICE SUPPORT KONTAKT

Abb. 4: Web Interface - Setup Teil 2

® Beschreibungen zu den einzelnen Optionen finden Sie im Kapitel 4.2
Konfiguration tber die Initialisierungsdatei oder direkt im Web Interface.
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4.2

4.2.1

KONFIGURATION UBER DIE INITIALISIERUNGSDATEI

Auf der mitgelieferten SD-Karte befindet sich die Initialisierungsdatei
FHDPIlayerSetting.ini. Diese Datei enthalt die aktuelle Konfiguration des
FHD Players und alle einstellbaren Optionen. Sie kénnen diese Datei mit
jedem beliebigen Texteditor bearbeiten.

Wenn die SD-Karte in den Slot (7) eingesteckt wird, Ubernimmt der
FHD Player die Veranderungen der Konfiguration automatisch.

Die Aufgabe der SD-Karte kann auch von einem USB-Datentrager
Ubernommen werden. Beachten Sie, dass die Ubertragung Uber die SD-Karte
in der Regel schneller ist, als Uber einen USB-Datentrager. Der FHD Player
erkennt den USB-Datentrager nur, wenn die SD-Karte entfernt wurde.

Netzwerk-Einstellungen des FHD Players

[IP]

10.20.30.1 Der FHD Player ist bei Auslieferung auf die IP-Adresse
10.20.30.1 vorkonfiguriert. Sie kdnnen manuell eine
passende IP-Adresse zuweisen.

DHCP Sie kdnnen Uber DHCP automatisch eine passende
IP-Adresse zuweisen lassen. Beachten Sie, dass die
IP-Adresse dadurch nicht fix zugeordnet ist und
unvorhergesehene Unterbrechungen verursachen kann.

[Subnet]

255.0.0.0 Der FHD Player ist bei Auslieferung auf Subnet 255.0.0.0
vorkonfiguriert. Beachten Sie, dass IP-Adresse und
Subnet aufeinander abgestimmt sein mussen.

[Gateway]

10.0.0.253 Die IP-Adresse fUr einen etwaigen Netzwerk-Knoten ist
auf 10.0.0.253 vorkonfiguriert. Verandern Sie diesen
Parameter auf die zu Ihnrem Netzwerk passende Adresse.

[DNS]

10.0.100.1 10.0.100.1 ist die vorkonfigurierte Adresse des Domain

Name Servers von AV Stumpfl GmbH. Verandern Sie
diesen Parameter auf die zu lhrem Netzwerk passende
Adresse.
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4.2.2 WLAN-Einstellungen

[WLAN]

Off

On

[WLAN SSID]

AVS

[WLAN Key]
wpazkey
[WLAN WEP]
wepkey
[WLAN IP]

10.20.30.50

DHCP

[WLAN Subnet]

255.0.0.0

[WLAN Gateway]

10.0.0.253

[WLAN DNS]

10.0.100.1

WLAN-Einstellungen
in der

WLAN-Verbindung ist nicht aktiv. Initalisierungsdatel

WLAN-Verbindung ist aktiv.

AVS ist die vorkonfigurierte SSID fur die WLAN-
Verbindung

Sicherheitsschltssel fur WLAN-Verbindung

Sicherheitsschltssel fur WLAN-WEP-Verbindung

Der FHD Player ist bei Auslieferung auf die WLAN-
IP-Adresse 10.20.30.50 vorkonfiguriert. Sie kénnen
manuell eine passende IP-Adresse zuweisen.

Sie konnen Uber DHCP automatisch eine passende
IP-Adresse zuweisen lassen. Beachten Sie, dass die
IP-Adresse dadurch nicht fix zugeordnet ist und
unvorhergesehene Unterbrechungen verursachen kann.

Der FHD Player ist bei Auslieferung auf Subnet 255.0.0.0
vorkonfiguriert. Beachten Sie, dass IP-Adresse und
Subnet aufeinander abgestimmt sein mussen.

Die IP-Adresse fUr einen etwaigen Netzwerk-Knoten ist
auf 10.0.0.253 vorkonfiguriert. Verandern Sie diesen
Parameter auf die zu Ihrem Netzwerk passende Adresse.

10.0.100.1 ist die vorkonfigurierte Adresse des Domain
Name Servers von AV Stumpfl GmbH. Verandern Sie
diesen Parameter auf die zu Ihrem Netzwerk passende
Adresse.
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423 Loopbetrieb

Loopbetrieb Uber die Sie kénnen Mediendateien im Loopbetrieb mit einem nahtlosen Ubergang

Initialisierungsdatei

mit und ohne Playlist abspielen.

konfigurieren
® Wenn der verwendete Datentrager keine Playlist enthalt, werden die
Mediendateien alphanummerisch gereiht.

[PLAYMode]

Repeat All: Alle Mediendateien des Datentragers werden als
Endlosschleife abgespielt.

Repeat Default: Die erste Mediendatei des Datentragers wird als
Endlosschleife abgespielt, bis eine andere mittels
externer Steuerung (z. B. 2-Taster GPIO-Betrieb) gewahlt
wird. Danach beginnt wieder die Endlosschleife der
ersten Mediendatei.

Repeat Selected: Eine mittels externer Steuerung ausgewahlte
Mediendatei wird als Endlosschleife abgespielt, bis eine
neue Mediendatei ausgewahlt wird.

4.2.4 Synchronbetrieb
Synchronbetrieb Gber Sie kdnnen eine Multidisplay-Prasentation wiedergeben, indem Sie mehrere

die Initialisierungsdatei
konfigurieren

FHD Player synchronisieren.

® Die Mediendateien aller FHD Player mussen fur den Synchronbetrieb die
gleiche Spieldauer aufweisen.

Die Mediendateien mussen Audiospuren enthalten.

Die Playlisten aller FHD Player missen aufeinander abgestimmt oder

geldscht werden.

Die FHD Player mussen im Netzwerk integriert sein.
Je Synchrongruppe darf nur ein Master bestimmt werden.

[SYNCControl]
On

Off
[SYNCType]
Master

Slave

Der Synchronbetrieb ist aktiv.

Der Synchronbetrieb ist nicht aktiv.

Der als Master bestimmte FHD Player dient als Leitgerat.

Alle Slaves folgen automatisch dem Signal des Masters.
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4.2.5

4.2.6

[Group]

Group01 Der FHD Player wurde der Gruppe 01 zugewiesen. Bis zu
10 Gruppen kdnnen in ein Netzwerk integriert werden.
Betriebsprotokoll
Der FHD Player kann automatisch ein Protokoll des laufenden Betriebs Betriebsprotokoll
erstellen aktivieren
[LogCtrl]
On Die Protokollfunktion ist aktiv.
Off Die Protokollfunktion ist nicht aktiv.
[Loglocation]
SD Das Protokoll wird auf der SD-Karte gespeichert.
USB Das Protokoll wird auf dem USB-Datentrager
gespeichert.
[LogFolder]
Log Name des Ordners, in den das Protokoll gespeichert
wird.
[LogSize]
1024 Die maximale Grole der Protokolldatei ist 1024 KB.
Wenn die maximale Grolie erreicht ist, beginnt ein neues
Protokoll bis zu 10 MB Gesamtgrol3e aller Protokolle.
Zeitsynchronisation mit NTP-Server
Sie kdnnen eine automatische Zeitsynchronisation mit einem 6ffentlichen Automatische

NTP-Server oder mit einem NTP-Server |hres Netzwerks aktivieren.

[NTP]
On

Off

Zeitsynchronisation
aktivieren

Die Zeitsynchronisation ist aktiv.

Die Zeitsynchronisation ist nicht aktiv.
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Fernsteuerungssysteme
des FHD Players

Fernsteuerung mittels
RS232-Schnittstelle

Fernsteuerung mittels
USB-Peripheriegerat

18

4.2.7

428

[NTP_Server]

0.at.pool.ntp.org Die vorkonfigurierte Webadresse ist die Adresse eines
offentlichen Web-NTP-Servers. Sie kdnnen auch die
IP-Adresse Ihres eigenen NTP-Servers zuweisen.
Beachten Sie, dass Sie fur den Web-NTP-Server eine
Internetverbindung bendtigen.

Sprungdauer fur Vor- und Zurtck

[Skipsize]

5 Die Sprungdauer fUr Vor- und Zurick betragt 5
Sekunden. Sie kdnnen die Sprungdauer verandern,
indem Sie eine beliebige Sekundenanzahl eintragen.

Fernsteuerung

Der FHD Player kann mittels verschiedener externer Fernsteuerungssysteme
Uber die RS232-Schnittstelle (4) oder Uber den USB peripheral-Anschluss (9)
gesteuert werden. Weisen Sie je nach verwendetem Fernsteuerungssystem
den passenden Parameter zu.

[RemoteType]

Terminal RS232-Steuerung (Texteingabe Uber Ihr individuelles
Steuerungsprogramm)

Button Steuerung mittels Tastaturblock

RC Remote Control: 2-Taster GPIO-Betrieb;
Steuerung der Mediendateien Uber Kabelfernbedienung
oder bei Infrarot-Bewegungsmelder.

[USB_Type]

Presenter Steuerung mittels kabellosem Bluetooth-Presenter

Numpad Steuerung mittels USB-Nummernblock

Touch Steuerung des FHD Players mittels USB-Touchscreen-
Controller.

TouchCalibrate Modus zur Koordinaten-Zuweisung fur den USB-
Touchscreen-Controller

RFID in Bearbeitung

RFID Show in Bearbeitung

Copyright © AV Stumpfl GmbH, letzte Anderung am 01.07.2015, Version 1.0, Firmware 2.002.25



429

4.2.10

[Baud]

9600 Der FHD Player ist bei Auslieferung auf die Baudrate
9600 vorkonfiguriert. Die Baudrate des FHD Players und
der verwendeten RS232 mussen Ubereinstimmen.

Die Baudrate ist die Symbol-Ubertragungsgeschwindigkeit flir RS232-
Schnittstellen. Die beschriebenen Fernsteuerungssysteme bendtigen eine
Baudrate von 9600. Verandern Sie die Baudrate nur, falls diese an Ihren PC
fur die Fernsteuerung Terminal angepasst werden muss.

[UDP Port]

4950 Der FHD Player ist bei Auslieferung auf den UDP-Port
4950 vorkonfiguriert. Andern Sie diesen Port auf einen
beliebigen freien Port, falls er in Ihrem Netzwerk bereits
belegt ist.

Ein Port ist eine Adresse, die zur Ubertragung von Netzwerk-Protokollen
bendtigt wird.

Weiche Ubergénge der Mediendatei

Wenn Mediendateien durch Benutzer (z. B. durch Tastendruck) gewechselt
werden, kann durch Fading die aktuelle Mediendatei langsam ausgeblendet
werden, bis die neue Mediendatei dargestellt wird. Ohne Eingriff durch
Benutzer ist kein Fading zu sehen.

[Fading]

On Weiche Ubergédnge zwischen den Mediendateien sind
aktiv.

Off Weiche Ubergédnge zwischen den Mediendateien sind
nicht aktiv.

Hardware-Beschleunigung

Bei MPEG2 Program Streams kénnen Sie wahlen, ob hardwareseitig oder
softwareseitig dekodiert werden soll. Im Software-Modus starten
Mediendateien besonders schnell. Bei hohen Datenraten kdnnte in diesem
Modus die Wiedergabe ruckeln. Im Hardware-Modus starten die
Mediendateien langsamer als im Software-Modus, daftr wird das Ruckeln bei
hohen Datenraten vermieden. Vereinzelt kdnnen MPEG2-Dateien mit einer
hardwareseitigen Dekodierung nicht abgespielt werden.
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Zeitmarken verwenden

Ausgabegerate
konfigurieren

20

4.2.11

4.2.12

[HardwareDemux]
On Hardware-Dekodierung
Off Software-Dekodierung.

Die Hardware-Beschleunigung dient zur Optimierung der
Prozessorauslastung.

Zeitmarken

Wenn Ihre Mediendateien Zeitmarken enthalten, kénnen Sie die Wiedergabe
an den markierten Stellen automatisch pausieren. Mittels externer Steuerung
kann die Wiedergabe fortgesetzt werden.

[CuePoints]

On Die Wiedergabe der Mediendateien wird an den
Zeitmarken pausiert.

Off Der FHD Player ignoriert etwaige Zeitmarken.

Ausgabegerate

Sie konnen den FHD Player mit verschiedenen Ausgabegeraten (z. B. Monitor,
Fernseher, Projektor) verbinden.

® Achten Sie darauf, dass Aufldosung und Seitenverhaltnis vom FHD Player,
dem gewahlten Ausgabegerat und der Mediendateien aufeinander
abgestimmt werden mussen.

[Auto EDID]

On Der FHD Player versucht, die Auflosung und das
Seitenverhaltnis automatisch zu erkennen.

Off Auto EDID ist nicht aktiv.

[Output-Mode]

HDMI Die Ubertragung tber den HDMI-Anschluss (3) ist
aktiv.

VGA Die Ubertragung tber den VGA-Anschluss (10) ist
aktiv.

YPbPr Die Ubertragung tber den VGA-Anschluss in

Verbindung mit einem VGA-auf-YPbPr-Connector
(D-SUB 15HD auf 3x Cinch) ist aktiv.
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4.2.13

4214

4.2.15

[Resolution]

HDMI_1080p60 Der FHD Player ist auf die Auflésung HDMI_1080p60
vorkonfiguriert. Passen Sie die Auflosung an Ihr
verwendetes Ausgabegerat an.

[Aspect Ratio]

16x9 Der FHD Player ist auf das Seitenverhaltnis 16x9
vorkonfiguriert. Passen Sie das Seitenverhaltnis an Ihr
verwendetes Ausgabegerat an.

Standardlautstarke

[Volume]

0 0 ist der Wert fUr die Standard-Lautstarke der
Mediendatei. Der FHD Player ist von -48 dB bis 24 dB
konfigurierbar. Wenn Sie den Wert auf -2 andern,
wird die Standard-Lautstarke um 2 dB verringert.

Web Interface-Login

Sie kdnnen den Zugriff auf das Web Interface mittels Zugangsdaten schutzen.
[Webinterface-Login]

On Das Webinterface-Login ist aktiv.

Off Das Webinterface-Login ist nicht aktiv.
[Webinterface-User]

AVS AVS ist der vorkonfigurierte Benutzername. Andern
Sie den Benutzernamen bei Bedarf.

[Webinterface-Password]

AVStumpf AVStumpfl ist das vorkonfigurierte Passwort. Andern
Sie das Passwort bei Bedarf.

FTP-Login

Sie bendtigen den FTP-Login fur den Zugriff auf die SD-Karte Uber einen
FTP-Client.

® Eine Anderung der Benutzerdaten fur den Zugriff auf den USB-
Datentrager ist zurzeit noch nicht moglich.
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[FTP-Custom-Login]

On Das FTP-Login ist aktiv.

off Das FTP-Login ist nicht aktiv.
[FTP-Custom-User]

AVS AVS ist der vorkonfigurierte Benutzername fur den
Zugriff auf die SD-Karte. Andern Sie den
Benutzernamen bei Bedarf.

[FTP-Custom-Password]

AVStumpf AVStumpfl ist das vorkonfigurierte Passwort fur den
Zugriff auf die SD-Karte. Andern Sie das Passwort bei
Bedarf.

4.2.16 Automatischer Download von einem FTP-Server

Automatischer Die Mediendateien des FHD Player kdnnen mittels automatischen Download
Download

der Mediendateien von einem FTP-Server aktualisiert werden.

[FTP-Autodownload]

On Der automatische Download ist aktiv.

Off Der automatische Download ist nicht aktiv.

[FTP-Mode]

passive Port wird von FTP-Server gewahlt und an FTP-Client
gesendet.

active Port wird von FTP-Client gewahlt.

FTP-Mode ist die Verbindungsart fur die Datenubertragung zwischen FTP-
Client (FHD Player) und FTP-Server.

[FTP-Server]

192.168.3.83 192.168.3.83 ist die Adresse des FTP-Servers von
AV Stumpfl GmbH. Andern Sie diesen Parameter auf
die Adresse des FTP-Servers, den Sie verwenden
mochten.

[FTP-Username]

AVS AVS ist der vorkonfigurierte Benutzername. Andern
Sie den Benutzernamen bei Bedarf.
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[FTP-Password]

AVStumpf AVStumpfl ist das vorkonfigurierte Passwort. Andern
Sie das Passwort bei Bedarf.

[FTP-Date]

18.03.2015 18.03.2015 ist das vorkonfigurierte Startdatum des
automatischen Downloads.

[FTP-Time]

17:12:00 17:12:00 ist die vorkonfigurierte Startuhrzeit des

automatischen Downloads.
[FTP-Download-hourly]

On Der stundliche automatische Download ist aktiv.

Off Der stUndliche automatische Download ist nicht aktiv.

[FTP-Download-daily]
On Der tagliche automatische Download ist aktiv.
Off Der tagliche automatische Download ist nicht aktiv.

[FTP-Download-weekly]

Oon Der wochentliche automatische Download ist aktiv.
Off Der wochentliche automatische Download ist nicht
aktiv.

[FTP-Download-monthly]

Oon Der monatliche automatische Download ist aktiv.
Off Der monatliche automatische Download ist nicht
aktiv.

[FTP-Download-Intervall]

3600 3600 ist der vorkonfigurierte Intervall fUr einen
automatischen Download in Sekunden. Bei 3600 wird
der automatische Download jede Stunde
durchgefuhrt.

[FTP-Overwrite]

On Die ursprunglichen Dateien des Datentragers werden
Uberschrieben.
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Off Die ursprunglichen Dateien des Datentragers bleiben
erhalten.

[DelayedContentChange]

On Die Wiedergabe einer laufenden Mediendatei wird
durch den automatischen Download nicht
abgebrochen.

Off Die Wiedergabe einer laufenden Mediendatei wird

durch den automatischen Download abgebrochen.

5  ANSCHLUSS DER AUSGABEGERATE

Sie kdnnen den FHD Player Uber die Anschltisse HDMI (3), VGA YPbPr (10)

und AUDIO (1) mit Ihren Ausgabegerdten verbinden.
Monitor, Fernseher,

Projektor, etc. 5.1 HDMI
anschlielen und
passende Ausgange Der HDMI-Anschluss dient zur digitalen Bild- und TonUbertragung.
wahlen

B Verbinden Sie Ihr Ausgabegerat mit dem HDMI-Anschluss (3) Ihres
FHD Players.

m Offnen Sie im Web Interface die Rubrik SETUP > Video Setup.

B \Wahlen Sie den Video Output HDMI.

B \Wahlen Sie die zu Ihrem Ausgabegerat passende Auflésung.

B Wahlen Sie das zu Ihrem Ausgabegerat passende Seitenverhaltnis.

® Wenn Sie Auto-EDID aktivieren, versucht der FHD Player Auflosung und
Seitenverhaltnis des Ausgabegerates automatisch zu erkennen.

B Klicken Sie APPLY SETTINGS.

® Sie konnen die gewlnschte Konfiguration auch Uber die
Initialisierungsdatei durchfthren.

®» Der gewahlte Ausgang ist nun aktiv und bereit zur Wiedergabe der
Mediendateien.

5.2 VGAYPBPR

Der VGA-Anschluss dient zur analogen Bildubertragung.

B Verbinden Sie Ihr Ausgabegerat mit dem VGA YPbPr-Anschluss (10) lhres
FHD Players.

m Offnen Sie im Web Interface die Rubrik SETUP > Video Setup.

B Wahlen Sie den Video Output VGA.
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5.3

54

B \Wahlen Sie die zu Ihrem Ausgabegerat passende Aufldsung.
B \Wahlen Sie das zu Ihrem Ausgabegerat passende Seitenverhaltnis.

® Wenn Sie Auto-EDID aktivieren, versucht der FHD Player Auflésung und
Seitenverhaltnis des Ausgabegerates automatisch zu erkennen.

m Klicken Sie APPLY SETTINGS.

® Sie kdnnen die gewlinschte Konfiguration auch Uber die
Initialisierungsdatei durchfuhren.

®» Der gewdhlte Ausgang ist nun aktiv und bereit zur Wiedergabe der
Mediendateien.

AUDIO

Die Cinch-Buchsen (1) dienen zur analogen Tonubertragung.

B Stecken Sie lhr Audiosystem Uber den AUDIO-Anschluss (1) an lhren Tonubertragung
FHD Player.

®» Der Ton wird nun automatisch Ubertragen.

SPDIF OPTICAL
Der SPDIF optical-Anschluss (11) dient zur digitalen Tonubertragung.

B Stecken Sie Ihr Audiosystem Uber den SPDIF optical-Anschluss (11) an
lhren FHD Player.

= Der Ton wird nun automatisch Ubertragen.
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6 ORGANISATION DER MEDIENDATEIEN

Ol =R U 61  WEB INTERFACE
Reihenfolge ’
A0 it e Sie konnen im Web Interface auf die SD-Karte oder den USB-Datentrager

zugreifen und darauf Anderungen vornehmen.

A%mpﬂ

FHD PLAYER

UNTERNEHMEN A SUPPORT

Abb. 5: Web Interface - SD CARD

B P+ Payer - AV Stumph
€« 10.20.30.1

A%mpﬂ

FHD PLAYER

Datei auswahlen

UNTERNEHMEN A KONTAKT

Abb. 6: Web Interface - USB

26 Copyright © AV Stumpfl GmbH, letzte Anderung am 01.07.2015, Version 1.0, Firmware 2.002.25



6.2

6.3

6.4

SD-KARTE

Die Mediendateien auf der SD-Karte werden in alphanummerischer
Reihenfolge abgespielt, falls keine Playlist zur Verflgung steht.

USB-DATENTRAGER

Die Mediendateien auf dem USB-Datentrager werden in alphanummerischer
Reihenfolge abgespielt, falls keine Playlist zur Verflgung steht.

Der FHD Player erkennt den USB-Datentrdger nur, wenn die SD-Karte
entfernt wurde.

PLAYLIST

Sie kdnnen die Mediendateien auf Ihrem Datentrager Uber eine Playlist
organisieren. Der Ablauf kann beispielsweise mit Datum und Uhrzeit
gesteuert werden.

® Die ITEMs einer Playlist mussen immer die drei obligatorischen Parameter
in der dargestellten Form enthalten. Nach diesen Parametern kénnen
optionale Parameter in beliebiger Reihenfolge eingefligt werden. Jeder
Parameter (auch der letzte) muss mit ENTER (Carriage Return Line Feed)
abgeschlossen werden. Jedes ITEM muss durch eine Leerzeile vom
nachsten ITEM getrennt werden. Zwischen den einzelnen Parametern sind
keine Leerzeilen erlaubt.

Verwenden Sie in Dateinamen vor dem Punkt nur GroBbuchstaben und
Ziffern, um eine schnellstmogliche Bearbeitung zu gewahrleisten. Ein Punkt
darf nur vor der Dateiendung verwendet werden. Die ITEM-Nummer im
Startparameter [ITEM ....] muss aufsteigend sein. Die erste ITEM-Nummer
sollte O oder 1 sein. Licken in dieser Reihenfolge verursachen langere
Rechenzeiten.

B Erstellen Sie die Playlist mittels eines Texteditors.

B Speichern Sie die Playlist auf Ihrem Datentrager und stecken Sie diesen in
den FHD Player ein.

®» Der FHD Player spielt die Mediendateien automatisch nach den
Vorgaben der Playlist ab.
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Playlist-Eintrage obligatorisch:

Pflichteintrage [ITEM 0]
der Playlist
File=00.mp4
Displaytime=5

Jeder Eintrag der Playlist muss diesen Startparameter
enthalten. Der Startparameter wird von 0 bis 2047
aufsteigend durchnummeriert. Beachten Sie die
Grofschreibung, das Leerzeichen zwischen ITEM und
Nummerierung und die eckigen Klammern. Licken in
der Nummerierung fuhren zu langeren Rechenzeiten.

Weisen Sie den Dateiname der Mediendatei zu, die
Sie ansprechen mochten. Achten Sie auf eine exakte
Schreibweise. Der FHD Player unterscheidet zwischen
GroB- und Kleinschreibung (casesensitiv) und liest
jedes Leerzeichen.

Durch den Eintrag 5 werden Standbilder 5 Sekunden
lang angezeigt, bevor das nachste ITEM aufgerufen
wird. Verwenden Sie fur Video- und Audiodateien den
Eintrag 0. Wenn Sie ein Standbild dauerhaft anzeigen
mochten, verwenden Sie den Eintrag -7. Erlaubt sind
nur ganze Zahlen.

Playlist-Eintrage optional:

Optionale Eintrage Succ=0
der Playlist

Interruptible=FALSE

Volume=0

Mit diesem Parameter kénnen Sie ein nachfolgendes
ITEM bestimmen. Durch den Eintrag 0 wird nach
Ablauf des laufenden ITEMs, das ITEM 0 ausgefuhrt.
Wenn kein Succ bestimmt wird, folgt automatisch das
nachste ITEM der Playlist.

FALSE bedeutet, dass dieses ITEM nicht unterbrochen
werden kann. Die Mediendatei wird immer
vollstandig abgespielt; weitere Befehle werden
ignoriert.

TRUE bedeutet, dass dieses ITEM jederzeit durch
einen neuen Befehl (z. B. Starten einer anderen
Mediendatei) unterbrochen werden kann. Kein
Eintrag entspricht TRUE. Beachten Sie die
GroRschreibung.

Mit diesem Parameter kann fur jedes ITEM eine
individuelle Lautstarke bestimmt werden. Erlaubte
Werte sind -48 bis 24. Die Zah! gibt die Veranderung
in dB an. Beachten Sie, dass eine hohere Lautstarke
zu Verzerrungen oder Ubersteuerung fuhren kann.
Kein Eintrag entspricht 0, wodurch die Standard-
Lautstarke der Mediendatei unverandert bleibt.
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Shuffle Enthalt die Playlist diesen Parameter, wird das
nachfolgende ITEM durch Zufall bestimmt.

Start Date= Mit diesem Parameter kdnnen Sie ein Startdatum fur
einzelne ITEMs vorgeben.

End Date= Mit diesem Parameter kdonnen Sie ein Enddatum fur
einzelne ITEMs vorgeben.

. Beispiel:
Beispiel: Playlist-ITEM
[ITEM 1]

File=Beispielbild.jpg

Displaytime=-1

Start Date=8.5.2015
End Date=15.5.2016

Dem ITEM 1 wird das Beispielbild 01.jpeg zugewiesen. Dieses
Beispielbild wird dauerhaft an allen Tagen vom 8.5.2015 bis
zum 15.5.2016 angezeigt.

Start Time= Mit diesem Parameter kdnnen Sie einen
Startzeitpunkt fur einzelne ITEMs vorgeben.

End Time= Mit diesem Parameter kdnnen Sie einen
Endzeitpunkt fur einzelne ITEMs vorgeben.

Start Time=6:0:0
End Time=20:0:0

FUgt man diese Parameter zum Beispiel s.0. hinzu, wird das
ITEM 1 im Zeitraum von 6 Uhr 0 Minuten 0 Sekunden bis 20
Uhr 0 Minuten 0 Sekunden angezeigt.

® Achten Sie darauf, dass Uhrzeit und Datum beim FHD Player richtig
eingestellt sind.
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Loopbetrieb
mittels Playlist

30

Weekdays= Sie kdnnen mit diesem Parameter die Wochentage
zuweisen, an denen das entsprechende ITEM
abgespielt werden soll. Mdgliche Eintrage sind Mon,
Tue, Wed, Thu, Fri, Sat, Sun.

Loop= Den Parameter Loop bendtigen Sie fur nahtlose
Ubergange zwischen den Mediendateien.
Loop=-T1 bewirkt einen dauerhaften Loopbetrieb, der
nur durch Tastendruck oder Uber das Web Interface
unterbrochen werden kann. Nachfolgende
Mediendateien werden nicht mehr abgespielt.
Loop=5 bewirkt, dass die entsprechende Mediendatei
5 Mal abgespielt wird, bevor der FHD Player die
Playlist weiter abarbeitet. Sie kdnnen beliebige ganze
Zahlen verwenden, um eine Anzahl der
Wiederholungen zu bestimmen.

Background= Mit dem Parameter Background k&nnen Sie ein
individuelles Hintergrundbild am Ende eines Videos
anzeigen lassen. Wenn das Bild auf der SD-Karte
gespeichert ist, missen Sie vor dem Dateinamen /SD/
angeben. Wenn das Bild auf dem USB-Datentrager
gespeichert ist, mussen Sie vor dem Dateinamen
/USB/ angeben.

Beispiel 2:

[ITEM 1]

File=01.mp4

Displaytime=0
Background=/SD/Beispielbild.jpg
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6.5 STANDARD-ZUWEISUNGEN FUR DRAHTE UND TASTEN
Tasten | Adernfarbe Keycode | Aktion

L= rot gemeinsame Ader (common)
0 KeyO Wiedergabe ITEM O starten
1 ,bl" = blau Key1 Wiedergabe ITEM 1 starten
2 ,gN" - grun Key2 Wiedergabe ITEM 2 starten
3 ,ge" - gelb Key3 Wiedergabe ITEM 3 starten
4 SWS" = weild Key4 Wiedergabe ITEM 4 starten
5 ,SW' - schwarz Key5 Wiedergabe ITEM 5 starten
6 ,br’ = braun Key6 Wiedergabe ITEM 6 starten
7 it =lila Key7 Wiedergabe ITEM 7 starten
8 IS = rosa Key8 Wiedergabe ITEM 8 starten
9 ,Er' - grau Key9 Wiedergabe ITEM 9 starten
FN+0 SWSEN" = weild/grin Key10 Wiedergabe ITEM 10 starten
FN+1 Jwsge" - weil/gelb Key11 Wiedergabe ITEM 11 starten
FN+2 ,brgn” - braun/grin | Key12 Wiedergabe ITEM 12 starten
FN+3 ,Errs’ — grau/rosa Key13 Wiedergabe ITEM 13 starten
FN+4 ,brge” - braun/gelb Key14 Wiedergabe ITEM 14 starten
FN+5 ,brgr” - braun/grau Key15 Wiedergabe ITEM 15 starten
FN+6 ,rtbl" = rot/blau Key16 Wiedergabe ITEM 16 starten
+ KeyPlus ein ITEM vor springen
- KeyMinus | ein ITEM zurtck springen
Adernfarbe LED-Gruppe LED Aktion
Jwsbl” — weil/blau gemeinsame Ader fur LEDs (GND)
L8r' - grau LED1 Wiedergabe ITEM 1 aktiv
SWsgn' — weild/grin LED2 Wiedergabe ITEM 2 aktiv
Jwsge' - weild/gelb LED3 Wiedergabe ITEM 3 aktiv
,orgn” - braun/grin LED4 Wiedergabe ITEM 4 aktiv
,8rrs” — grau/rosa LEDS Wiedergabe ITEM 5 aktiv
,brge" - braun/gelb LED6 Wiedergabe ITEM 6 aktiv
,brgr” - braun/grau LED7 Wiedergabe ITEM 7 aktiv
,Itbl” = rot/blau LEDS8 Wiedergabe ITEM 8 aktiv
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6.6

BENUTZERDEFINIERTE ZUWEISUNG FUR DRAHTE UND TASTEN

B Deaktivieren Sie in der Datei PLAYLIST.txt die Standard-Zuweisung der Keys
mithilfe des Eintrags KeyOjf in jedem ITEM.

B Weisen Sie die gewlnschte Belegung fur jedes ITEM zu.

Kommando-Liste q Distanz
flar benut.zerdeﬁnierte T Trickmode
Zuweisung der
Dréhte und Tasten v Volume
J Jump
X Zufall

® KeyPlus wurde beispielhaft verwendet. Setzen Sie den Key ein, dem Sie ein
Kommando zuweisen machten.

KeyPlus=+3.d
KeyPlus=-1.d
KeyPlus=4
KeyPlus=+1.t
KeyPlus=-1.t
KeyPlus=2.t
KeyPlus=+5.v
KeyPlus=-5.v
KeyPlus=+10,
KeyPlus=-10.]
KeyPlus=1.x

Sprung um drei ITEMs vorwarts

Sprung um ein ITEM zurtick

Sprung zu ITEM 4

Pausiert die Mediendate

Setzt die Wiedergabe fort

Wechselt zwischen Pause und Wiedergabe
Erhoht die Standard-Lautstarke um 5 dB
Verringert die Standard-Lautstarke um 5 dB
Springt um 10 Sekunden vorwarts

Springt um 10 Sekunden zurtck

Zufélliger Sprung innerhalb der Playlist

® Die Lautstarke lasst sich per Tastendruck nicht hoher als 0 dB stellen, um
eine Ubersteuerung durch Tastendriicke zu verhindern. Bei einem Sprung
innerhalb einer Mediendatei mit .j wird unten im Bild eine kurze Nachricht
mit Angabe der Sprungrichtung und Distanz eingeblendet.

Beispiel:

[ITEM 1]
File=01.mp4
Displaytime=0
KeyOff

KeyPlus=2 (springt zu ITEM 2)
KeyMinus=3 (springt zu ITEM 3)

[ITEM 2]
File=02.mp4
Displaytime=0
KeyOff

KeyPlus=+2.d (springt zwei ITEMs vor)
KeyMinus=-2.d (springt zwei ITEMs zurtck)
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7.1

STEUERUNG DES FHD PLAYERS

Der FHD Player unterstutzt verschiedene externe Steuerungssysteme, die
mittels RS232-Schnittstelle, USB peripheral-Anschluss oder Uber die
Netzwerk-Anbindung verbunden werden kénnen..

WEB INTERFACE

® Wenn Sie den FHD Player Uber das Web Interface steuern méchten, muss
er in Inrem Netzwerk integriert sein.

Das Web Interface kann in verschiedenen Webbrowsern geringflgig
anders aussehen, als in den verwendeten Abbildungen.

B Geben Sie die IP-Adresse des FHD Players in die Adresszeile Ihres
gewlnschten Webbrowser ein.

m Offnen Sie die Rubrik REMOTE ACCESS.

®» Sie kdnnen den FHD Player nun Uber das Web Interface steuern.

FHD Player - AV Stumpfl ~ x

€ (& 10.20.30.1/R

A%mpfl“

FHD PLAYER REMOTE ACCESS

Abb. 7: Web Interface - Fernsteuerung Teil 1
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Reboot FHD Player

UNTERNEHMEN AKTUELLES SERVICE SUPPORT KONTAKT

Abb. 8:: Web Interface - Fernsteuerung Teil 2

7.2 RS232-STEUERUNG

Steuerung Gber die Sie kdnnen lhren FHD Player mittels verschiedener RS232-Steuergerate
RS232-Schnittstelle steuern

Voraussetzungen der RS232-Steuerung:

DatenUbertragung: 9.600 Baud, asynchron
Datenbits: 8

Paritat: Keine

Stoppbits: 1

Pin 2: Receive Data (RXD)
Pin 3: Transmit Data (TXD)

|_ Pin 5: Ground (GND)

o@De

Abb. 9: Pinbelegung RS232

RS232-Buchse RS232-Buchse

PC FHD Player

Abb. 10: Zubehdr Artikel: STK-C012 Nullmodemkabel ohne Handshake
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7.3

B Verbinden Sie den FHD Player mit einem Nullmodemkabel Uber die RS232-
Schnittstelle mit einem Steuergerat (z. B. PC) (siehe Abb. 10).

m Offnen Sie im Web Interface die Rubrik Setup > Peripheral Setup.
B \W3hlen Sie die Steuerung Terminal aus.

B \Wahlen Sie die entsprechende Baudrate aus.

m Klicken Sie APPLY SETTINGS.

» Die Ubertragung der Kommandos Gber Ihr individuelles
Steuerprogramm ist nun méglich.

® Sie kénnen die notwendigen Parameter auch Uber die Initialisierungsdatei
konfigurieren.

UDP-STEUERUNG

Sie kdnnen den FHD Player Uber Netzwerk-Protokolle fernsteuern.
B ntegrieren Sie den FHD Player korrekt in Ihr Netzwerk.

B Der FHD Player ist auf den UDP Ports 4950 vorkonfiguriert. Falls dieser
Port bereits belegt ist, weisen Sie einen freien UDP Port in der
Initialisierungsdatei oder im Web Interface zu.

B [dentifizieren Sie den FHD Player mittels seiner IP-Adresse in lhrem
individuellen Steuerprogramm.

» Die Ubertragung der Kommandos tber Ihr individuelles
Steuerprogramm ist nun maoglich.

UDP ist ein Netzwerk-Protokoll fur eine schnelle DatenUbertragung. Mittels
vorgegebener Kommandos kann der FHD Player gesteuert werden. Durch
UDP kann jedoch nicht gewahrleistet werden, ob die Kommandos eintreffen,
in welcher Reihenfolge sie eintreffen oder ob sie mehrmals eintreffen.

Beispiel 5:
PAUSE 0x0D 0x0A — Der FHD Player pausiert die
ASCII HEXA

Wiedergabe der Mediendatei.

PLAYINDEX=2 0x0D Ox0A , — Der FHD Player spielt ITEM2
Aecl HEA der Playlist oder die zweite
Mediendatei laut
alphanummerischer
Reihenfolge ab.
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RS232/UDP-Kommandos

PAUSE Aktuelle Wiedergabe pausieren

PLAY Wiedergabe einer pausierten Mediendatei starten

PAUSEPLAY Wechselt zwischen Wiedergabe und Pause

NEXT Zur nachsten Mediendatei springen

PREV Zur vorherigen Mediendatei springen

VOLUP Lautstarke erhdhen

VOLDOWN Lautstarke verringern

VOLUME= Lautstarke setzen in dB

VOLUME? Lautstarke ausgeben

MUTE Stumm-Modus einschalten

UNMUTE Stumm-Modus ausschalten

TOGGLEMUTE Wechselt den Stumm-Modus

MUTE? Stumm-Modus ausgeben
Mediendateien laut ITEM-Nr. der Playlist oder alphanumerischer

PLAYINDEX= )
Reihenfolge ansprechen

PLAYFILE= Mediendatei anhand des Dateinamens abspielen (exakte Schreibweise)

OUTPUTOFF Verbindung zum Ausgabegerat ausschalten (nur Uber HDMI moglich)

OUTPUTON Verbindung zum Ausgabegerat einschalten (nur tGber HDMI moglich)

DATE= Datum und Uhrzeit setzen

SPEED= Wiedergabegeschwindigkeit

SPEED? Wiedergabegeschwindigkeit ausgeben

SKIPSIZE? Sprungzeit ausgeben

SKIPSIZE= Sprungzeit setzen (in Sekunden)

SKIPFORWARD Wiedergabe um einen Sprung vorwarts

SKIPBACKWARD Wiedergabe um einen Sprung zurtck

JUMPTIME= Sprung zu einer bestimmten Stelle der Mediendatei (in Millisekunden)

JUMPPERCENT= Sprung zu einer bestimmten Stelle der Mediendatei (in Prozent)

PLAYBACKTIME? Aktuelle Wiedergabe-Zeit ausgeben

TOTALTIME? Gesamtdauer der Playlist ausgeben

GETTIMEBYINDEX= Gesamtdauer der anhand des Index gewahlten Mediendatei

GETTIMEBYNAME= Gesamtdauer der anhand des Dateinamens gewahlten Mediendatei

TIMETOFINISH? Restdauer der Wiedergabe

UPDATEPLAYLIST Karteninhalt aktualisieren

MAC? MAC-Adresse am Ausgabegerat und als Ruckmeldung im
Steuerprogramm ausgeben

= IP-Adresse am Ausgabegerat und als Rickmeldung im
Steuerprogramm ausgeben

STARTAUTODOWNLOAD | Autodownload des definierten FTP-Servers starten

PLAYSTATE? Ausgabe des aktuellen Wiedergabemodus (z. B. Play, Pause)

CONFIG? Aktuelle Konfiguration am Ausgabegerat und als Riickmeldung im
Steuerprogramm ausgeben

SYNCON Synchronbetrieb aktivieren

SYNCOFF Synchronbetrieb deaktivieren

INDEXLIST? Dateiliste des Datentragers ausgeben

PLAYLIST? Playlist des Datentragers ausgeben

FOLDERLIST? Ordnerlist des Datentragers ausgeben

KEY= Tastendruck simulieren

AUDIOTRACK= Audiospur wechseln

AUDIOTRACK?

Aktuelle Audiospur auslesen

® Jeder Befehl muss mit Carriage Return und Line Feed (CR, LF bzw. 0x0D,
0x0A) abgeschlossen werden!
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7.4

2-TASTER GPIO-BETRIEB

Sie kdnnen den FHD Player mittels zweier Taster Uber die RS232-Schnittstelle
steuern. Beispiel: Taster 1 springt eine Mediendatei vor, Taster 2 springt eine
Mediendatei zurtck.

[ !
| S2 !
I rm |
X2-1 ! KEYPLUS -
+— 2 !
| _‘ !
X2-2
X1 -~ :
—2‘2\”6 I 51 i
i{C H: X2-3] 1 __-2| KEYMINUS |
S | i
RS232 I |
. . S
S B e I
3K9 3K9

Abb. 11 Schaltplan fur zwei Taster an R$232

B Schliel3en Sie die Taster laut Schaltplan an.

m Offnen Sie im Web Interface die Rubrik Setup > Peripheral Setup.
m Wahlen Sie die Steuerung RC aus.

W Klicken Sie APPLY SETTINGS.

®» Sie kdnnen nun den FHD Player laut Standard-Zuweisung mittels zweier
Taster steuern.

® Sie kdnnen die Steuerung auch Uber die Initialisierungsdatei konfigurieren,
indem Sie den Parameter [RemoteType] RC zuweisen.

Wie Sie eigene Zuweisungen verwenden konnen, finden Sie im Kapitel 6.6
Benutzerdefinierte Zuweisung fir Drihte und Tasten.
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7.5

7.6

7.6.1

BLUETOOTH-PRESENTER

Sie kdnnen lhren FHD Player mittels eines Bluetooth-Presenters steuern. Der
FHD Player wurde mit dem Bluetooth-Presenter Logitech R400 getestet.

B Stecken Sie den Bluetooth-Empfanger in den USB peripheral-Anschluss (9).
m Offnen Sie im Web Interface die Rubrik Setup > Peripheral Setup.

B Wahlen Sie das USB Device Presenter aus.

m Klicken Sie APPLY SETTINGS.

®» Sie kdnnen nun den FHD Player laut Standard-Funktionen mittels
Bluetooth-Presenter steuern.

® Sie konnen die Steuerung auch Uber die Initialisierungsdatei konfigurieren,
indem Sie den Parameter [USB Type] Presenter zuweisen.

Standard-Funktionen fUr den Bluetooth-Presenter:

KEY Aktion

KEY19 | Vor zum nachsten ITEM
KEY20 | Zurtck zum vorigen ITEM
KEY21 | Play

KEY22 | Pause

KEY23 | Sprung zur ersten Mediendatei oder zum ersten ITEM der Playlist

Sie kdnnen Uber die Playlist auch benutzerdefinierte Zuweisungen verwenden
(siehe Kapitel 6.6 Benutzerdefinierte Zuweisung flr Drédhte und Tasten)

USB-NUMMERNBLOCK

Sie kdnnen lhren FHD Player mittels eines USB-Nummernblocks und einer
Playlist steuern.

USB-Nummernblock anschlieRen

B Stecken Sie das Kabel des USB-Nummernblocks in den USB peripheral-
Anschluss (9).

m Offnen Sie im Web Interface die Rubrik Setup > Peripheral Setup.
B Wahlen Sie das USB Device Numpad aus.
W Klicken Sie APPLY SETTINGS.

®» Sie kdnnen nun den FHD Player Uber eine Playlist mittels USB-
Nummernblock steuern.

® Sie konnen die Steuerung auch Uber die Initialisierungsdatei konfigurieren,
indem Sie den Parameter [USB Type] Numpad zuweisen.
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7.6.2 USB-Nummernblock einsetzen

7.7

7.7.1

B Tippen Sie die Nummer des gewlnschten ITEMs aus Ihrer Playlist mittels Mediendatei mittels
USB-N block ei USB-Nummernblock
-Nummernblock ein. hummern

®» Diese Nummer wird auf dem Ausgabegerat angezeigt.

B Dricken Sie Bestdtigen auf dem USB-Nummernblock, um Ihre gewahlte
Zahl zu aktivieren.

= Das gewahlte ITEM wird nun abgespielt.

® Sie durfen max. 4-stellige Zahlen verwenden.

TOUCHSCREEN-CONTROLLER

Sie konnen lhren FHD Player mittels USB-Touchscreen-Controller steuern. Steuerung mittels

; Touch -Controll
Der FHD Player wurde mit den Modellen 3M und eGalax Touch-Controller euchsereen--ontroter
kapazitiv und resistiv ohne Multitouch getestet.

B Stecken Sie das USB-Kabel des USB-Touchscreen-Controllers in den
USB peripheral-Anschluss (9).

®» Der FHD Player ist nun mit dem USB-Touchscreen-Controller
verbunden.

Touchscreen-Koordinaten festlegen

m Offnen Sie im Web Interface die Rubrik Setup > Peripheral Setup.
m Wahlen Sie das USB Device TouchCalibrate aus.

B Klicken Sie APPLY SETTINGS.

» Sie kdnnen nun die X- und Y-Koordinaten fur lhren USB-Touchscreen-
Controller festlegen.

® Sie kdonnen die Steuerung auch Uber die Initialisierungsdatei konfigurieren,
indem Sie den Parameter [USB Type] TouchCalibrate zuweisen.

B Tragen Sie die Koordinaten der Touchfelder laut Tabelle in Ihre Playlist ein.
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TXXXX,YYYY,WwWww,hhhh,a=cccc[ pppp]
T Feste Kennung fur Touch
XXXX, X-Koordinate (linke obere Ecke des Touchfeldes)
YYYY Y-Koordinate (linke obere Ecke des Touchfeldes)
wwww, | Breite des Touchfeldes
hhhh, | Hohe des Touchfeldes

a= Action: 0 CMD bei press Button (beim Tippen)
Action: T CMD bei release Button (beim Auslassen)
cccc Kommando fur den FHD Player

Mogliche Kommandos sind:

In Bearbeitung

[pppp] | Optionaler Parameter z. B. die ITEM-Nr. bei PLAY 1.
Bitte beachten Sie das Leerzeichen davor.

Koordinaten der Touchfelder
in der Playlist eintragen
Beispiel:

[ITEM 1]

File=01.mp4

Displaytime=0
T1234,5678,0100,0050,1=PLAY 1
T8765,4321,0060,0150,1=PLAY 77
TO000,1111,0200,0100,0=PLAY 1234

Wenn ITEM 1 abgespielt wird und in dieser Zeit auf das Feld
mit den Koordinaten 1234,5678,0100,0050 getippt wird,
springt der FHD Player auf das ITEM 1 und spielt die
Mediendatei aus ITEM 1 (01.mp4) ab. Wird auf das Feld mit
den Koordinaten 8765,4321,0060,0150 getippt, wird ITEM 77
abgespielt, usw.

7.7.2 USB-Touchscreen-Controller einsetzen

Mediendateien mittels m Offnen Sie im Web Interface die Rubrik Setup > Peripheral Setup.
USB-Touchscreen-Controller

auswahlen B Wahlen Sie das USB Device Touch aus.

B Klicken Sie APPLY SETTINGS.
» Sie kdnnen nun Mediendateien mittels Touchscreen auswahlen.

® Sie kdonnen die Steuerung auch Uber die Initialisierungsdatei konfigurieren,
indem Sie den Parameter [USB Type] Touch zuweisen.

7.8 RFID

In Bearbeitung

7.9 RFID SHOW

In Bearbeitung
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8.1

8.2

LOOPBETRIEB

Sie kdnnen Mediendateien im Loopbetrieb mit einem nahtlosen Ubergang
abspielen.

LOOPBETRIEB MIT PLAYLIST

B Verwenden Sie in der Playlist den Eintrag Loop=-7 im entsprechenden
ITEM.

®» Die Mediendatei mit diesem Eintrag wird als Endlosschleife abgespielt.

Sie kdnnen auch eine genaue Anzahl der Wiederholungen eintragen (z. B.
Loop=5 — Mediendatei wird 5 Mal abgespielt).

LOOPBETRIEB OHNE PLAYLIST

Der Loopbetrieb ohne Playlist kann Uber die Initialisierungsdatei oder das
Web Interface konfiguriert werden.

® Wenn der verwendete Datentrager keine Playlist enthalt, werden die
Mediendateien alphanummerisch gereiht.

B Verandern Sie den Parameter [PLAYMode] auf die gewilnschte Option.

Repeat All: Alle Mediendateien des Datentragers werden als
Endlosschleife abgespielt.

Repeat Default: Die erste Mediendatei des Datentragers wird als
Endlosschleife abgespielt, bis eine andere mittels externer
Steuerung (z. B. 2-Taster GPIO-Betrieb) gewahlt wird.
Danach beginnt wieder die Endlosschleife der ersten
Mediendatei.

Repeat Selected: Eine mittels externer Steuerung ausgewahlte Mediendatei
wird als Endlosschleife abgespielt, bis eine neue
Mediendatei ausgewahlt wird.

B Stecken Sie den Datentrager mit der veranderten Initialisierungsdatei in
den FHD Player oder klicken Sie im Web Interface APPLY SETTINGS.

®» Der gewdhlte Loopbetrieb wird nun ausgefthrt.
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9 SYNCHRONBETRIEB

Sie kdnnen eine Multidisplay-Prasentation wiedergeben, indem Sie mehrere
FHD Player synchronisieren. Der Synchronbetrieb kann Uber die
Initialisierungsdatei oder das Web Interface konfiguriert werden.

Synchronbetrieb ® Die Mediendateien aller FHD Player mussen fur den Synchronbetrieb die
gleiche Spieldauer aufweisen.

Die Mediendateien mussen Audiospuren enthalten.

Die Playlisten aller FHD Player missen aufeinander abgestimmt oder
geldscht werden.

Die FHD Player mussen im Netzwerk integriert sein.
Je Synchrongruppe darf nur ein Master bestimmt werden.
B Verdndern Sie den Parameter [SYNCControl] auf On.
B Verandern Sie den Parameter [SYNCType] auf Master oder Slave.
B Bestimmen Sie die gewlnschte Synchrongruppe im Parameter [Group].

B Stecken Sie den Datentrager mit der veranderten Initialisierungsdatei in
den FHD Player oder klicken Sie im Web Interface APPLY SETTINGS.

®» Alle Slaves folgen nun automatisch dem Master.
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10

FTP-ZUGRIFF AUF DATENTRAGER

Sie kdnnen Uber FTP auf die Dateien Ihres verwendeten Datentragers
zugreifen. Installieren Sie dafur Ihren gewlnschten FTP-Client (z. B. FileZilla).

B Geben Sie im Server-Pfad die IP-Adresse des FHD Players ein.

m Verwenden Sie den Benutzernamen und das Passwort des jeweiligen
Datentragers. Sie kdnnen die Zugriffsdaten in der Initialisierungsdatei oder
im Web Interface andern. Der FHD Player ist auf folgende Zugriffsdaten

vorkonfiguriert:
SD-Karte:  Benutzername: AVS, Passwort: AVStumpfl
USB-Datentrager:  Benutzername: usbler, Passwort: usb

Auf der linken Seite des FTP-Clients konnen Sie im Dateisystem lhres PCs

navigieren. Auf der rechten Seite befindet sich das Dateisystem des
Datentragers lhres FHD Players.

Datei B Ansicht Server L Hilfe

i -[ATEF sk HENn
Server: | Benutzemame: Passwort Port: Vesbinden || v |
IP-Adresse des FHD Players

Dateiname Dateigrofie Dateityp Zuletzt gesndert * | Deteiname ' Dateigrofle  Dateityp Zuletzt gesr dent
fac Lokaler Datent..
¢uD: (Daten) Lokaler Datent...

'E CNLaubadk

15 Verzeichnisse Nicht verbunden,

Server/Lokale Dates Richtung  Datel auf Server wdBe Prontit Stetus

Navigation PC Navigation FHD Player

W8 Warteschlange: leer .o

Abb, 12: Beispiel eines FTP-Client

B Kopieren Sie die gewunschten Dateien per Drag&Drop oder Uber das

KontextmenU (Rechtsklick > Hochladen) auf den Datentrdger.

B Aktualisieren Sie den Inhalt des Datentragers Uber das Web Interface,
mittels UDP-Kommando oder stecken Sie den Datentrager aus und wieder

ein.

®» Der FHD Player spielt nun die aktualisierten Mediendateien ab.
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11

111

11.2

DATEIEN-UPDATE ZWISCHEN USB-DATENTRAGER
UND SD-KARTE

Sie kdnnen Dateien der SD-Karte bei laufendem Betrieb mittels des USB-
Datentragers |6schen oder hinzuflgen.

MEDIENDATEIEN HINZUFUGEN

B Erstellen Sie mit Ihrem gewUnschten Texteditor eine Datei COPY.txt. laut
Beispiel.

Beispiel

Datei=01.mp4
Datei=02.wav

Mediendatei 07.mp4 und 02.wav sollen hinzugeflgt werden.

B Speichern Sie auf dem USB-Datentrager die Datei COPY.txt und die
Mediendateien, die hinzugeflgt werden sollen.

B Stecken Sie den USB-Datentrager an den FHD Player.

®» Die Mediendateien werden nun automatisch an die SD-Karte
Ubertragen.

MEDIENDATEIEN LOSCHEN

B Erstellen Sie mit Ihrem gewUnschten Texteditor eine Datei DELETE.ixt.
Diese Datei muss laut Beispiel erstellt werden.
Beispiel

Datei=03.mp4
Datei=04.mp3

Mediendatei 03.mp4 und 04.mp3 sollen geldscht werden.
B Speichern Sie auf dem USB-Datentrager die Datei DELETE.txt.
B Stecken Sie den USB-Datentrager an den FHD Player.

®» Die Mediendateien werden nun automatisch von der SD-Karte geldscht.
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12 UHRZEIT UND DATUM SETZEN

Uhrzeit und Datum
setzen

12.1  AUTOMATISCHE ZEITSYNCHRONISATION

Sie kdnnen mittels einem &ffentlichen NTP-Servers oder einem NTP-Server in
Ihrem Netzwerk die Zeitkonfiguration lhres FHD Players automatisch
synchronisieren.

m Offnen Sie das Web Interface wie unter Kapitel 4.1 Konfiguration (iber das
Web Interface beschrieben.

m Offnen Sie die Rubrik Setup > NTP Setup.
W Stellen Sie den Parameter NTP Control auf On.

B Wenn Sie einen eigenen NTP-Server wahlen mdchten, weisen Sie dessen
IP-Adresse oder Webadresse zu.

m Klicken Sie auf Apply Settings.
®» Die automatische Zeitsynchronisation ist nun aktiv.

Sie konnen die Parameter auch in der Initialisierungsdatei andern. Lesen Sie
dazu das Kapitel 4.2 Konfiguration tber die Initialisierungsdate.

12.2  ZEITKONFIGURATION UBER DAS WEB INTERFACE

In Bearbeitung

12.3  ZEITKONFIGURATION MITTELS UDP/RS232-KOMMANDO

B Konfigurieren Sie die RS232-Steuerung wie in Kapitel 7.2 RS232-Steuerung
beschrieben oder die UDP-Steuerung laut Kapitel 7.3 UDP-Steuerung.

m Ubertragen Sie Datum und Zeit mit dem Kommando
Date=dd.mo.yyyy hh:mm:ss

Beispiel:
Date= 08.08.2015 11:55:00 <CR><LF>

= Datum und Uhrzeit sind nun gesetzt.
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13 AVIO

In Bearbeitung

14  ANHANG

14.1 ENTSORGUNGSHINWEISE

Bitte entsorgen Sie den FHD Player nicht Uber den Hausmull.
Bringen Sie das Gerat zu einer entsprechenden Sammelstelle oder
© u einem Recyclingcenter.

14.2  ZUBEHOR
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14.3

EG-KONFORMITATSERKLARUNG
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144 INDEX

A

Anschlusse
Cinch-Buchsen
HDMI
LAN
RS232
SPDIF optical
USB-Datentrager
USB-Peripheriegerate
VGA

Audioformat

Auflésung

Ausgabegerate
Auto EDID

Ausgabegerdten

B

Baudrate
Bitrate
Bluetooth-Presenter

E

Endlosschleife

F

Fading
Fernsteuerungssysteme
Framerate

FTP-Login

FTP-Server

automatischen Download

FTP-ZUGRIFF

G

GPIO-Betrieb

H

Hardware-Beschleunigung

Hersteller

Initialisierungsdatei
IP-Adresse
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RS232-Steuerung
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S

Schaltplan
Seitenverhaltnis
Sicherheitshinweise
Standard-Zuweisungen
Subnet
Support-Information
Synchronbetrieb

Master

Slave

Synchrongruppe

T

Taster
TonUbertragung
Touch
TouchCalibrate
Touchscreen
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16,42

42

37
25
40
39
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U

UDP Port

UDP-Port
UDP-Steuerung
Umgebungsbedingungen
USB-Nummernblock

\Y

Videoformate

W
WLAN
WLAN-Verbindung

/

Zeitmarken
Zeitsynchronisation
Zugangsdaten
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